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Atraktivakie, eruditakie un radoSakie vidusskoléni tiksies Latvijas Kultiiras kanona
konkursa finala

Piektdien, 24.februari, Latvijas Nacionalaja biblioteka Latvijas Kultiiras kanona konkursa
finala divpadsmit vidusskolénu komandas no visiem Latvijas regioniem prezentes savas davanas
Latvijai valsts simtgadé — galda sp€lu prototipus.

Jau piekto reizi Latvijas Kultiiras akadémija izaicingja Latvijas atraktivakos, eruditakos un radoSakos
vidusskolénus piedalities Latvijas Kultiiras kanona konkursa, kas Sogad aizrit Latvijas valsts simtgades
zimé. Konkursa moto ir kultiiras kanona vértibas Latvijas valsts simtgadé ikvienam, ik dienu. Jauniesi
domaja ne tikai par spéles saturu, vini radija spéles prototipus un konceptu, kas biitu mehaniski un
ekonomiski veiksmigs potencialaja pardoSanas procesa.

24 februari Latvijas Nacionalas biblioteékas koré ar galda sp€lu prototipiem Zdriju iepazistinas
Kraslavas Valsts gimnazijas, Bebrenes visparizglitojosas un profesionalas vidusskolas, C&su Valsts
gimnazijas, E. Kaulina Lielvardes vidusskolas, Ogres Valsts gimnazijas, Rigas 64.vidusskolas, NMV
Rigas Doma kora skolas, Majoru vidusskolas, Auces vidusskolas, Jelgavas Spidolas gimnazijas,
Brocénu vidusskolas un Liepajas Valsts 1.gimnazijas komandas.

Rado$aja meistarklasé jaunieSiem izstradat galda spéles palidz&ja uznp€muma ,,Brain Games
Publishing” parstavji. Lai gan, pieméram, tautas t&rps un Lielvardes josta ir viens no centralajiem
elementiem vairakas komandu sp€lu idejas, to interpretacija ir atSkiriga — kadas spéles uzdevums bds,
atbildot pareizi uz jautajumiem, iegtit 12 Lielvardes jostas zZimes, bet kada cita zZimju skaits bis krietni
lielaks, un spélétajam tas bhs jamégina atpazit. Kada komanda Lielvardes jostu izmantoto ka
simbolisku elementu, pa kuru ir jaatrod cel$ uz dzimteni.

Vairakas spéles ir balstitas uz jautajumu — atbilzu principu, bet ir arT tadas, kuras latvieSu makslinieku
darbi ir atrodami uz kuba, kas jasavieto kopa ar citu, makslinieku citatu vai biografijas kubu. Tapat
jauniesi radosi izstradaja veidus, ka parvietoties pa spéles laukumu: cits Latviju apcelos ar visiem
kanona atrodamajiem transporta lidzekliem, bet kads ar salminu palidzibu pitis pa spéles laukumu
lidmasinas, kameér spélei, kas radusies Latgales regiona, biis nepiecieSama pirkstu veikliba, jo viens no
speles merkiem ir p&c iesp&jas precizak ar knipi aizsit kaulinu uz kadu no Sélijas novadiem.

Kultiiras kanona konkursu riko Latvijas Kultiiras akademija sadarbiba ar Latvijas Republikas Kulttras
ministriju, Latvijas valsts simtgades biroju un Valsts izglitibas satura centru. Konkursu atbalsta
Latvijas Nacionala biblioteka un SIA ,,Brain Games Publishing”.

Informacija medijiem:

Kultiiras kanona konkursa 2016-2017 ,, Kultiiras kanona vértibas Latvijas simtgadei” finals Latvijas
Nacionalaja bibliotéka 24.februari no plkst. 11.00, uzvaréetaju apbalvosana plkst.17.00. Par pasakuma
apmeklesanu liigums ieprieks sazinaties ar Lindu Pastari (linda.pastare@km.gov.lv, 29374438).
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